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JANZLLLI Y uugaaaj 'd

Ul danagnjem vremenu, vremenu video igrica, sofisticiranih igracaka i igraonica, veliki broj maliSana ne zna neke
jednostavne igre koje su se igrale po livadama, na ulicama, u dvoristima, za koje su ,igracke” pravliene od prirodnih
materijala, a Cesto i nisu bile potrebne. Za sve te zaboravljene igre deci nisu bile potrebne ni pare, ni savremena
tehnologija, vec sve $to je bilo potrebno je da izadu napolie sa $akom klikera, par metara lastisa i sa malo maste... i eto
kako su na ulicama nastajale igre o kojima danas neki novi klinci nita ne znaju, odrastaju¢i na novim pravilima nekih
novih igrica.

Neki od nas ih se jo§ prise¢amo, pa smo poZeleli da ih podelimo sa mladim generacijama, pa sa tim ciljem
organizujemo ovu manitestaicju kako bi decu ponovo vratili na ulice i oZiveli ,zaboravljene igre”.

Kada se odrZava manifestacija?

Manifestacija ¢e odrzati od 23. - 27. jula 2014. godine, na plazi ,Strand” u Novom Sadu.

Ko, je organizator manifestacije?

(snivaci i pokretaci Zaboravljenih decijih igara su studenti Prirodno - matematickog fakulteta iz Novoga Sada, podrzani
od strane Gradske uprave grada Novi Sad , a u saradnji sa Decjim kulturnim centrom Novog Sada.

Ko ima, pravo u¢e¢a na manifestaciji’

Pravo u¢es¢a imaju deca uzrasta od 7 do 12 godina.

Manifestacija ¢e okupiti decu iz Novog Sada i okolnih gradova: Vrbas, Kula, Sombor, Subotica, Senta, Kikinda, Zrenjanin,
Beograd, koji ¢e zajedno sa svojim roditeljima provesti tri dana u igri, pesmi i druzenju.

Koje su,osnovne programske celine manifestacije’

Upoznavanje uGesnika i grada
Muzicki deo - svecani koncert decjeg hora ,Zvongiéi”

lgracki deo - igranje ,zaboravljenih decijih igara” (lastis, skolice, laste prolaste...)



Kako Je organizovan smestaj za utesnike manifestacije?

Deca i roditelji/pratioci bice smesteni u hotelu Centar, u samom centru Novog Sada. Troskove hotelskog smestaja na
bazi dva polupansiona snose roditelji/ pratioci, dok uGenici manifestacije imaju gratis smestaj.

Ko snosi trofkove puta ?

Troskove putovanja do Novog Sada i nazad snose sami udesnici, a ukaoliko se u toku trajanja manifestacije koristi
autobus ili neko drugo prevozni sredstvo domadina manifestacije, potrebnao za prevoz u¢esnika manifestacije do mesta
odrZavanja programa, organizator sam snosi troskove.

Na koj natin se visi prijavljivanje za utesée na manifestaciji?

Sve detaljne informacije kao i aplikacione formulare, moZete preuzeti sa oficijelnog sajta manifestcije
www.zaboravlienedegjeigre.rs

Krajnji rok za prijavijivanje je 15. jul teku¢e godine.



DOBRO DOSLI U NOVI SAD

Gledan sa neba, Novi Sad se otkriva ravnicarski reljefno, kao pregledno rasiren i prostorno otvoren grad. Istorijska
gromada Petrovaradinske tvrdave s desne strane Dunava, a sa leve vertikala centralne Poste, masivne horizontale
SPENS-a i NIS-a, elegantni oval Banovine. Oku se podatno nude i zelene oaze parkova, a svuda unaokolo Siri se izuvijani
lavirint ulica i uli¢ica, secen pravilnim hodom prostranih bulevara. Tu je naravno i Dunav kao asimetri¢na, mo¢na osa
grada, pa uz njega poloZeno izduzeno telo keja i Stranda - najlepse gradske plaze duz Citavog toka velike reke. A tu su
ponovo | mostovi bez kojih smo jedno vreme bili da bismo ih iznova izgradili.

Gledano planetarno, eto grada po tradicijom bogatoj meri Panonske nizije, u kome uspeva sve, od sacuvane secesije do
arhitektonske postmoderne. Njegov meridijanski najpopularniji danagnji zastitni znak je muzicki festival EXIT, a kao nekada
i sada su tu temeljne institucije srpske kulture: Matica srpska, Srpsko narodno pozoriste, Sterijino pozorie... Uz to, nag
grad, kao retko koja od evropskih destinacija, s pravom moZe poneti i epitet multinacionalne, multikulturalne i
multikonfesionalne metropole u malom, u kojoj se razlike doZivljavaju kao prednost. Svedo¢i o tome i rad Novosadskog
pozorista/Ujvideki szinhaz, Univerzitet sa 19 fakulteta i specijalizovanim katedrama na kojima se nastava odriava na
jezicima nacionalnih manjina ili je njihovom izu¢avanju namenjena. Svedo¢i i mnogo toga drugog $to je Ziva materija
novosadske svakodnevice.




Gledano po meri drzave - Novi Sad je glavni grad Autonomne pokrajine Vojvodine, drugi po veligini u Srbiji, u kome Zivi
izmedu 300 i 400 hiljada ljudi. Jezik ekonomije dodao bi i da je to najperspektivniji grad u danagnjoj Srbiji, sa ogromnim
potencijalom, ne samo zato $to raspolaze najobimnijom budZetskom stavkom po glavi stanovnika ve¢ i zbog dobro
postavljenih razvojnih projekata.

A iz obi¢ne gradanske perspektive, niposto prizemne ve¢ presudne, eto zajednice koja se moZe diGiti svojom
trovekovnom proslo§cu &iji najbolji tragovi jos traju i zrace, a u kojoj se da Ziveti i mirno i dinami¢no, uz sve nastupajuée
i ve¢ prisutne slike i prilike tehnologki i drugacije zahuktalog 21. veka.

Novosadani sve to vec znaju. Svi ostali su dobrodoli.

Kako doc1 do Novog Sada

Novi Sad, kao prestonica Vojvodine, se nalazi na Dunavu izmedu Beograda i Budimpeste i predstavlja regionalni i kulturni

centar. Zahvaljujuci svajoj dobraj poziciji na Dunavu i raskesnici puteva Novi Sad je odlicno povezan sa okolnim mestima i
gradovima. Nalazi se na 83 km severozapadno od Beograda, oko 300 km juzno od Budimpeste, oko 4al km istocno od
Ljubljane, oko 330 km isto¢na od Zagreba, oko a00 km severno od Podgorice, oko [a0 km zapadno od Temigvara, 100 km
juzno od Subotice | Madarske granice.




m - Novi Sad je dobro povezan pruznim vezama sa kompletnom teritorijom Srbije i ostalim delom Evrope. U
Novom Sadu se zaustavljaju brojne kompozicije vozava, kako u domacem, tako i u medunarodnom saobracaju. (sim toga,
Srbija se nalazi u Inter rail sistem.

Mﬁm- U Novom Sadu se nalaze autobuske stanica sa koje se obavlja medumesni i internacionalni

autobuski prevoz. |z Novag Sada je veoma frekventan internacionalni saobracaj, pogatovo sa okolnim zemljama.

m- Kroz Novi Sad, uz Dunav, prolazi biciklisti¢ka staza EuroVelo B. Ova staza spaja Novi Sad i Beograd sa
madarskom granicom krivudajuéi uz Dunav. Osim toga, u Novom Sadu su izgradene biciklisticke staze duZ vecine glavnih
sanbracajnica.
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Zasto Novi Sad?

Novi Sad je drugi po znaCaju kulturni centar Srbije (posle Beograda), poznat po organizovanju brojnih kulturnih
manifestacija i muziCkih koncerata. Od 2000. godine se u gradu odrzava muziGki festival Eqzit, najveci letnji muzicki
festival u Srbiji i regionu. U Novom Sadu se odrZava i jedini festival alternativnog i novog pozorista u Srbiji - INFANT, zatim
[majeve de€je igre - najpoznatiji festival decje knjizevnosti, Dani Brazila - Novosadski Samba Karneval, Sterijino pozorje,
Novosadski d7ez festival, Medunarodni novosadski knjizevni festival i mnogi drugi.

Pored Srpskog narodnog pozorista, druga poznatija pozorista u gradu su Pozoriste mladih i Novosadsko
pozoriste. U Novosadskoj sinagogi se takode odrzavaju brojni kulturni dogadaji. Druge znacajne kulturne ustanove u
gradu su ogranak Srpske akademije nauka i umetnosti, Vojvodanska akademija nauka i umetnosti, biblioteka Matice
srpske sa oko 3.000.000 publikacija, Gradska biblioteka u Novom Sadu, Istorijski arhiv u Novom Sadu, Arhiv Vojvodine
(koji Guva mnoge istorijske dokumente sa podrucja Vojvodine koji datiraju u proslost do 1565. godine), Kulturni centar
Novog Sada (koji organizuje znacajne manifestacije i predstavlja aktuelnu kulturu), U Novom Sadu se nalaze i
najznaCajnija umetnika udruZenja Vojvodine: Drustvo knjizevnika Vojvodine, Udruzenje likovnih umetnika Vojvodine i
druga.



Program, igre za decu ée se odrZati na plaZi Strand, na obali Dunava u Novom Sadu u periodu od 25 - 27. jula
2014. godine. Posto su u pitanju tradicionalne igre koje su se igrale na osvorenoj povrsini u prirodi, prostor Ce biti oivicen
kogi¢ima i trakama - panelina generalnog sponzora, dok ¢e oko prostora bice postavljene klupe za posmatrace |
roditelje.
(sim u¢esnika, na manifestaciju su pozvani i predstavnici Turisticke organizacije Novog Sada, predstavnici
muzeja Vojvodine, muzeja “Pavle Beljanski”, kao i predstavnici Ministarstva za kulturu Srbije.

hp ! Eihyuud o uusaou"

| Dan Manifestacije (23. jul 2014.godine )

(0.00 - 18.00h Registracija u¢esnika ( smestaj gostiju po hotelima )
19.00 - 21.00h Vecera | noGenje.

2. Dan Manifestacije (26. jul 2014.godine)

07.00 - 09.00h Dorucak

09.00 - 12.00h Panoramska razgledanje grada i poseta muzejima
12.00 - 13.00h Sve¢ano otvaranje manifestacije

13.00 - 18.00k Program, igre za decu

(9.00 - 20.00h Vecera i nocenje

3. Dan Manifestacije (27. jul 2014.godine)

07.00 - 09.00h Dorugak

09.30 - 10.30k Edukativna predavanja za roditelje

11.00 - 12.00k Napustanje hotela

12.00 - 14.00h Izlet do Petrovaradinske tvrdave

14.00 - 15.00h Zatvaranje programa uz dodelu plaketa i zahvalnica



1T PLOGTANEA DEANICH LAy

. Dan ( Petak, 25. Jul )

Registarcija ucesnika ¢e se obavljati u hotelu Centar koji se nalazi u samom centru Novog Sada ( Ulica ..) , na kome ée
ucesnici dobiti program manifestacije sa satnicom otpocinjanja i zavrsetka, kao i gde ¢e biti postavlien info pult gde ¢e
se pruzati sve neophodne iinformacije. Smestaj ucesnika i vecera.

2. Dan ( Subota, 26. Jul )

Dorucak. U 09h pozalak u razgledanje grada. Pesacka tura i obilazak znamenitosti grada: Srpsko narodno pozoriste koje
je osnovano 28. jula 1861, godine , Trg Slobode sa gradskom ku¢om, spomenikom Svetozara Mileti¢a i rimokatalickom
crkvom Imena Marijinog; nastavak etnje Zmaj-Jovinom ulicom do Vladi¢anskog dvora, potom Dunavskom ulicom do
Dunavskag parka. Sledi obilazak Muzeja Vojvodine, a potom sledi Setnja kejom do plaze Strand, na kojoj ¢e biti odrzane
decje igre.

Otvaranje programa pocinje u 12h na gradskoj plai Strand. Predvideno je da Branislav Milicevi¢ (Branko Kockica)
otvori manifestaciju, nakon koga ¢e nastupiti decji hor "Zvan¢iéi" iz Novog Sada. Sa decom ¢e se osim roditelja igrati i
poznati crtani junaci poput Miki Mausa, Paja Patka, Duska Dugouska, i mnogi drugi.

lgre koje ¢e se igrati:
Crvena (crna) kraljica
Care care gospodare koliko ima sati
Gluvi telefoni
Ledeni Cika
Trule kobile
Skalice
Dan no¢
Uz pomo¢ kanapa
Pogodak
. laste prolaste
Lastis
. VijaGa
. [Obru¢

Pravila igara su u dodatku

Pavratak u hotel. Nocenje.
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3. Dan Manifestacije (27. jul 2014.godine)

Dorucak. U 09.30h odlazak do sale za konferenciju, koja se nalazi u sklopu hotela, a gde ¢e se odrzati edukativna
predavanja za roditelie. Predavanie ¢e odrzati pedagog Milica Orlovié Cobanov, na temu “Kako odvratiti decu od
savremene tehnologije i vratiti ih prirodi”.

(djava iz hotela. Polazak na izlet do Petrovaradinske tvrdave u trajanju od 2 sata uz razgledanje: Muzej grada Novag
Sada, katakombe - podzemni putevi, kao i Guveni sat - Svojevrsni simbol Petrovaradina jedinstven je po tome $to mu, za
razliku od drugih, velika kazaljka pokazuje sate a mala minute.

Povratak na plazu Strand. Zatvaranje programa uz dodelu plaketa i zahvalnica.

Slika I. Petrovaradinska tvrdava Slika 2. Petrovaradinski sat
|zvor: http://opusteno.rs |zvor: http://opusteno.rs

el LB
-]
b

i

]
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Slika 3. Muzej grada Novog Sada
[zvor: www.google.rs
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SVESTALLINESNIKA

Smestaj uCesnika obezbeden je u hotelu ,Centar”.

Garni hotel ,Centar” smesten je u strogom centru Novog Sada, nadomak centralne pesacke zone i vecine gradskih
znamenitosti. |z hotela veoma lako i brzo moZete stiGi u svaki deo grada, jer je u okruzenju poslovno, kulturnih, istorijskih
i trgovackih sadrzaja. Usluge su po najvisim hotelskim standardima. Prijatna atmosfera, ljubazno osoblje i usluga na
vrhunskom nivou je ono po Gemu se avaj hotel izdvaja od drugih.

Smestaj
Enterijer hotela je moderan, jednostavnih linija, toplih boja, $to Gini oseéaj dobrodoslice.
Hotel sadrzi 49 soba i 2 apartmana. Prateci vrhunske standarde, sobe su opremljene sa svim potrebnim sadrzajima .
Elegantno i moderno uredene , uGiniCe da se oseCate kao kod kuGe. Apartmani i sobe imaju idiliGan pogled na centar
grada | odliCan su izbor za sofisticiranog gosta.
Gostima su u sobama na raspolaganju:

 direktna telefonska linija,

 besplatni beziGni i mrezni internet,

o kablovski TV program,

mini bar sa raznovrsnom ponudom pica,

»  mogucnost termoregulacije,

o sef
prostrano kupatilo sa kadom i fenom za kosu.

Usluge

Ljubazno osoblie i vrhunska usluga uciniCe da iskoristite slede¢e pogodnosti:
Aperitiv bar, koji je otvoren svakog dana u vremenu od 7 do 22h.

Sala za dorucak: DoruCak se servira na bazi $vedskog stola u periodu od 6 do l1h.
Sobni servis: Dostupan svakog dana u period izmedu B i 22h.

GaraZa: /a bezbednost vaseq automobila na raspolaganju Vam je podzemna garaza sa 20 parking mesta, koja su 24
Gasa pod video nadzorom.

Menjacnica: U sklopu recepcije moZete koristiti i ovu uslugu. Radno vreme od b do 22h.
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Novine: Na recepciji hotela “Centar” , svakog dana, moZete naéi sve aktuelne dnevne domace i strane novine, kao i
magazine.

Kopiranje i slanje faksa: Ljubazno, efikasno i brzo osoblje na recepciji ¢e Vam u svakom trenutku kopirati vazne
materijale ili proslediti faks.

Slika 4. Hotel ,Centar”
[zvor: www.hotelcentar.rs

Slika 5. Soba u hotelu "Centar”
[zvor: www.hotelcentar.rs
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Organizacijom Ge rukovoditi Mina lgrutinovic, diplomirani turizmolog, koja je svoja struCna znanja stekla na
Univerzitetu u Novom Sadu, Prirodno.matematicki fakultet, Departman za geagrafiju, turizam i hotelijerstvo, a svoja
teorijska znanja primenila u dugogodisnjoj praksi Sirom Srbije.

La ndnose sa javno$cu, rukovodenje i koordinaciju €e biti zaduzena Sanja Savajski, diplomirani turizmolog, koja
je svoja struCna znanja stekla na Univerzitetu u Novom Sadu, Prirodno.matematicki fakultet, Departman za geografiju,
turizam i hotelijerstvo,

Poslovi oko smestaja i brige o gostima i u€esnicima bi¢e povereni Mileni Tasi€. (na je diplomirani turizmolog
koja je svoja struna znanja stekla na Univerzitetu u Novom Sadu, Prirodno.matematicki fakultet, Departman za

geografiju, turizam i hotelijerstva, i koja radi u struci ve¢ dugi niz godinau hotelu “Gymnas”

Voditelj programa je Branislav Mili¢evi¢ (Brankao Kockica).

BUDZET

Budzet je unapred utvrden i detaljno je prikazan u sledecim tabelama. Prva tabela prikazuje troskove koje su
neophodni da bi se realizovala manifestacija, a druga predstavlja nov€ana sredstva, koja su nam data od strane
sponzora.

Cene hotelskog smestaja iizleta su radene na bazi 100 osoba. Cene su prikazane u eurima. BudZetom nisu obuhvaceni
oni sponzori, koji svoj doprinos daju u nenov&anom abliku, kao $to su voda, sokovi | drugi proizvodi.

Prema nasim predvidanjima ukoliko ne bude neplaniranih trogkova, bi¢emo na dobitku oko 100 eura.
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Tabela I. Iznos troskova za realicaiju programa manifestacije

Naziv Cena (Euro)
Hutellski smeﬁtaj na bazi polupansiona + boravisna taksa 7000
+ siguran;e

|zlet 200
Rekviziti za takmiévanje 100
Ulaznice na plazu Strand 100
@zvuéanje 200
Stampanje promotivnog materijala (pozivnica, zahvalnica

i plaketa) 800
Troskovi oglasavanja (radio, Tv, $tampa ) 200
Troskovi organizacije all
Ukupno 8.600

Tabela 2. Donacije od sponzora

Naziv Cena(Euro)
Ministarstvo trgovine, turizma i usluga 2.000
Opstina Novi Sad a0l
TO Srbije 700
TO Novi Sad a0l
PME- Novi Sad o
NIS .a00
Lafarge Srbija 1.000
Elektrovojvodina 1.a00
Kulturni centar Novi Sad 300
Srpsko narodno pozoriste 300
GSP Novi Sad 300
Ukupno 8.700
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SPONZORI

Ministarstvo trgovine, turizma i usluga

Opstina Novi Sad

TO Srhije

TO Novi Sad

PMF- Novi Sad

NIS

Lafarge Srbija

Elektrovojvodina

Kulturni centar Novi Sad

Srpsko narodno pozoriste

GSP Novi Sad

Meracotr - obezbeduje negaziran, gaziranu prirodnu mineralnu vodu | sokove za uGesnike
IDEA - obezbeduje negaziran, gaziranu prirodnu mineralnu vodu | sokove za uCesnike
Supermarketi, mini-marketi i prodavnice - UNIVEREXPORT

SWISSLION slatke kuce - obezbeduju slatkise za uCesnike

Pekara "Zeki"- obezbeduje slana peciva | sendvice za uCesnike

Sponzori manifestacije se:

LAFARGE qm
Gradimo bolje gradove™ 5 P = o
. . ercator INDIE
/:; Swisslion2aRDUD
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man?fé&tamje I:Zaﬁoravcf]'ene ([éCJ'e E’yre "« nadi dua Ce owg'
Jorcg'e@zt imati oCekivane efék‘te ¢ du Ce se od37 avati i imati

ugae/;a w narednim jm[z'nama.
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Pravila igara

|. Crvena (crna) kraljica

(dredi se teren i povuku se dve crie, start i cilj, na udaljenosti od 4-0 metara.

Na start stanu igraCi, a na cilj stane Crvena Kraljica i okrene im leda. Grvena kraljica stragnim glasom, nekad brze,
nekad sporije viCe: "Crvena Kraljica jen, dva, tril".

[a to vreme igraci se pokuSavaju pribliZiti cilju. To smeju dokle god je crvena kraljica okrenuta ledima i ne vidi ik i dokle
god ona govori svoju reCenicu.

Crvena kraljica se naglo okreée prema igraCima tek kad kaze Gitavu recenicu, tj. okreGe se na "tri".

Ul tom trenutku, ako nekoga spazi da se miCe, ona ga vraca nazad na start.

Prviigrac koji dotakne Crvenu Kraljicu je pobednik i u slede¢oj rundi je taj igrac Crvena Kraljica.

2. Care care gospodare koliko ima sati

S jedne strane stoji grupa dece (stanu jedan pokraj drugog), a s druge jedno dete, tj. "car” (stoji ledima okrenut grupi
dece).

Deca pitaju (sami se dogovore za redosled): Care, care, gospodare, kol'ko ima sati?

"Car" odgovara:

2 konjska (dugacki koraci)

ili 9 migjih (mali koraci)

ili 3 macja (srednji koraci)

ili | mravlji (stopalo ispred stopala)

Pobednik je onaj tko prvi stigne do ,cara” te sada on postaje novi "car”.

lgra Ce biti jos zabavnija ako:

- "pitaci" menjaju glas kako "car” po glasu ne bi znao tko ga pita;

- "car” prevari i nasali se s igracem koji mu je stigao vrlo blizu odgovorivi mu: "Pao sat u bunar”, na $to se igra€ mora
vratiti na poCetnu poziciju.
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3. Kaladont

|gra se tako da kad jedan igraC kaze neku re¢, drugi mora reci re€ koja poCinje sa zadnja dva slava prethodne redi.

lgra zavrgava kad netko kaze re€ na koju se igra ne moZe nastaviti (kaladoNT), odnosno rec se ne sme zavrsiti na KA, jer
vam drugi igraC moZe re¢i KALADONT i time postaje pobednik jer nema reci koja zapoGinje slovima NT! Pobednik osvaja |
bod i zapoGinje novu igru s novam recjul

To izgleda ovako, npr.:
deCA. caPA, pasTA, taVA, vaZA, zasT0, torBA, bakA (Kaladont)

- Reé mora biti poznata, a ne neka izmisljena i ne sme biti na stranom jeziku.

- Ne smeju se kaoristiti vlastita imena

- Ne smeju se kaoristiti skraGenice.

- Pozeljno je da se reci ne ponavljaju - dve iste re€i u jednom krugu igre ne vaze.

4. Gluvi telefoni

lgraci se poredaju u red, jedan do drugoga. "Telefonist” ili osoba na kraju reda, igraCu do sebe prisapne rec ili
reCenicu. Svaki sledeci igraC je treba Sto tiSe, u uho, ponoviti onome do sebe i tako se Sapce do kraja reda. Posljednji u
redu tu rec ili reCenicu treba glasno izgovoritil

3. Ledeni cika

Jedna osoba je "ledena Cika". Ona lovi po prostoru druge suigraCe i koga dotakne, taj se zaledi i ne sme se micati.

Orugi suigra¢ moZe ponovo odlediti zaledenog prijatelja svojim toplim dodirom, ali mora paziti da pritom i sam ne
nastrada od ledenog dodira ledenog Cike. Cilj je da ledeni Gika zaledi sve igrace. Ako neko bude tri puta zaleden, tada on
postaje ledeni Gika. Ovde je dobro ograniciti polje kretanja da bi se moglo zalediti Gim vise igraCa.

B. Trule kobile

DecCaci stanu u red, jedan iza drugoga.

Prvi u redu ode malo napred i nagne se tako da se podboci rukama na svoja kolena i ostalima okrene straznjicu.
Tu osobu zovemo "kabila".

Latim se ostali, jedan po jedan, zaleGu prema "kabili" i preskacu je.

U trenutku preskakanja onaj koji preskace, mora jednom nogom opaliti "kabilu" po straznjici,

Ako uspe i preskoCi i doskoGi na noge, ide na kraj reda a sledeci iz reda na isti naCin preskace "kobilu".

Ako fula udarac ili padne nakon doskoka, on postaje "kobila"!

7. Skolice

Kredom obiGnom ili u boji ili komadi¢em cigle se nacrtaju polja (polie manje-vige, po Zelji).
lgra¢ stane izvan polja i baca kamenGi¢ (plocicu, komadi€ cigle) najpre u polje broj.
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Latim skakuce redom po poljima (tamo gde je jedno polje skaCe na jednoj nozi, a gde su dva polja na dve noge. u svako
polje po jedna) do poslednjeg broja 10 (ili srednja). Na |0-ki se okrene za 180 stepeni vrati na isti nacin, s tim da se kad je
u polju | mora sagnuti i uzeti kamenci¢ (u ovom sluCaju dok stoji na jednoj nozi). Nakon toga se uzima kamenGic i baca
na palje broj 2 i opet odskakuGe sve redom. Ako prode bez greske (bez ispadanja i gazenja granica polja) nastavlja dalje,
sve dok ne pogresi. Kad pogresi preuzima sledeci igrac. Pobednik je onaj ko prvi prode celu skolicu.

Jedno od polja mozZe sluziti za odmor.
Kad pobedujes, mo7es osvajati kuCe, odnosno zauzimati svoja polja na koja protivniCki igraC ne sme stati niti baciti
kamenci¢. Imas pravo nacrtati kredom $to hoces u svom polju i dobijas istovremeno ekstra polje za odmor.

8. Igra boce

lgraci sednu na pod ili za stal, u krug. U sredinu kruga stave praznu, plastiGnu bocu. Sa strane je kutija s papiriGima na
kojima su napisana razna pitanja. Prvi igraC zavrti bocu i na koga se okrene vrh boce, taj mora iz kutije izvuéi neko
pitanje i odgavoriti na njega. Zatim je on taj koji e ponovo zavrteti bocu.

9. Dannoé

lgra "Dan - no¢" je igra za dvoje ili vise igraCa. Bira se igraC koji izgovara reci "dan” ili "no¢". Kad igra¢ kaze "dan” -

drugi igraCi trebaju ustati, a kad kaze "no¢" - trebaju SuCnuti. Ko pogresi ispada iz igre. a zadnii koji ostaje je pobednik.
10. Uz pomo¢ kanapa

|zabrati Gvrsci rastegljiv kanap ili lastis, duZine otprilike oko jednog metra. Potrebnu duZinnu moZete izrezati ako lastis
obmotate oko ru€nog zgloba 8 puta i dodate jo§ malo. VeZite u Gvor tako da dobijete zatvorenu omcu.

Ul poc&etku treba da drzite ruke ispred sebe, otvorenih dlanova prema sebi. Potom provucite palac i mali prst obe ruke
ispod lastiSa, pa Sake razmaknite da bi se lasti§ zategao. Ovo je osnovni poloZaj od kojeg ete poéi kod pravlien;a
raznovrsnih figura.

Figura zvana kanu se pravi tako $to se desni palac stavi ispod lastiSa koji prelazi preko levog dlana i povucite do kraja.
Predite preko Zica koje su zategnute oko kaZiprsta i to sa strane koja vam je bliza. ZakaGite palCeve Zice oko kaZiprsta
sa strane koja vam je dalja a onda vratite palCeve u pocetni polozaj.

Ustima skinite prvu Zicu zategnutu izmedu palGeva iz poCetne pozicije, tako da ostanu samo dve omce od lastisa
zahvaGene sa dva kaZiprsta. Skinite i omce oko dva mala prsta.

1. Pogodak

(no $to je potrebno za ovu igru je : Ping - pong loptice, palstiGne Case u dvema razliGitim bojama i flomasteri.

|gra se odvija tako $to se igraci podele u dve ekipe i svaka dobije vise plastiCnih Caga. Svaka ekipa ima svoju boju.

Cage treba postaviti na sto i pomesati ih po bojama. Cage koje su postavliene u sredini imaju vrednost 3 poena dok sve
ostale vrede 2 poena. MoZe se napisati vrednost na svakaoj Casi.

lgraci sve ekipe se smenjuju jedan za drugim i njihov zadatak je da se potrude da ubace lopticu u ¢asu, vodeci raCuna da
se ne ubace loptice u Gasu protivniCke ekipe.

Ekipa koja ubaci lopticu u protivniku ¢asu upisuje sebi poene koji su naznaceni na €asi, a ukoliko pogodi protivnicku
Gasu bodovi se poklanjaju protivniCkoj ekipi. Pobenik je ekipa koja u vremenu, koje je odredeno pre pocetka igre, sakupi
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najvise bodova.
12. Laste prolaste

U izvodenju ove igre najéesée su uCestvovale samo grupe devojCica. Broj uCesnika/ca nije bio odreden pravilima igre,
ali je zbog samog nacina izvodenja bilo poZelino da ucestvuje veci broj igraca. Pre pocetka igre, brojalicom su
odredivane dve uCesnice ispod Gijih ispruzenih ruku su se provlacile ostale uCesnice. One su se tiho dogovarale koja Ce
predstavljati grupu Zlatne jabuke, a koja Zlatne kruske. Zatim bi stajale jedna naspram druge, hvatajuéi se za ruke, tako
da su polozajem tela i ruku Cinile kapiju. Nakon $to bi se postavile u poCetnu poziciju, pocinjale su da pevaju, sledeci
tekst:
"l aste, prolaste,
Kroz goru nam dolaste,
Nasa gora zelena,
A vasaje uvela,
Hej, haj, Pero, Vero,
Otvori nam vrata Jelo,
Da nam prode vojska, Jeln,

Hej, haj, zatvarajl”
U toku izgovaranja teksta, ostale uCesnice su, jedna po jedna, prolazile ispod kapije. Na re¢ “zatvaraj”, devojCice koje su
predstavljale kapiju, spustale su ruke i hvatale uCesnicu koja je u tom trenutku prolazila ispod njihovih ruku. Zatim bi joj
gapatom postavljale pitanje da li bi Zelela da nastavi igru u grupi Zlatne jabuke ili Zlatne kruske. Kada bi se u€esnica
odluila za jednu grupu, stala bi iza njene predstavnice, drzeci je za struk. Postupak se ponavljao sve dok i poslednia
ucéesnica ne postane deo jedne od zlatnih grupa. Da bi se odredila pobedniCka grupa. devojCice bi i dalje stojeéi u dve
kolone Gije su se predstavnice drzale za ruke, vukle kolonu, svaka na svoju stran.
Grupa koja bi uspela da povuce protivni¢ku grupu na svoju stranu, proglasavana
je za pobednika, a zatim je ceo ciklus igre ponavljan sa novim pozicijama uCesnika.

13.Vruée, hladno

(vu igra moZe da igra vise igraca. lgra zapoGinje tako $to jedan od igraCa skriva predmet u jednoj prostoriji, ali da ostali
igraCi to ne vide. Nakon skrivanja predmeta, igraCi traze taj predmet. Ukoliko su daleko od skrivenog predmeta, onaj
igraC koji je sakrio predmet kaZe hladno, ukoliko se nalazi u blizini tog predmeta mlako, a ukoliko se igra nalazi pored
predmeta kaZe vruce. lgra je zavrsena kada neko od igraCa nade skriven predmet.
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