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Prof dr Andelija Ivkov Dzigurski
Dr Igor Stamenkovi¢

Novi Sad, decembar 2016. godine



"Igram. Igraj! Igrajmo se?"'

Ispitni predmet: Animacija i logistika u turizmu

Mentori: dr Andelija Ivkov Dzigurski, dr Igor Stamenkovi¢

Datum odrZavanja predstave: 20.12.2016. godine i 22.12.2016. godine
Mesto odrZavanja predstave: Novi Sad, objekti PU Radosnog detinjstva
"Veseli vrti¢" 1 "Kalimero"

Trajanje programa: 1h

Broj dece koja su ucestvovala u progamu: 90

Realizatori projekta: Studenti osnovnih studija smer menadzer hotelijerske

delatnosti i smer menadzZer u turizmu

ZADUZENJA STUDENATA

Milana Bozi¢ (rukovodilac projekta): Dete 1

Katarina Stefanovi¢ (zamenik rukovodioca): Dete 3
Katarina Adamovi¢ (rukovodilac finansija): Lutka Krpari¢
Jovana Radisi¢ (zamenik rukovodioca finansija): Dete 5
Natalija Avemaria (PR menadzer): Dete 6

Marija Stasuk: Mobilni telefon

Jelena Karanovi¢: Dete 4

Ivan Milanovi¢: Dete 2, Deda Mrazov pomo¢nik
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PROJEKAT

1. Svi stoje i koriste telefon. Ulazi Lutka, pokusavaju¢i da skrene paznju na sebe.
- ske¢: Lutka i Dete 1
Dete 1: Ma pusti me! Ko si ti? Sta... si ti?
Lutka: Ja sam Lutka Krpari¢
Dete 1: A §ta je ovo?
Lutka: To je kovCeg sa igrama.
Dete 1: Kakvim igrama?
Lutka: Pa starim zaboravljenim igrama! Evo vidi... (otvara kovéeg) Tadaaaa!
(teatralno pokazuje na unutrasnjost kovcega)
Svi se skupe oko kov¢ega i gledaju unutra. Dete 1 izvladi lastis.
Dete 1: A §ta je ovo?
Lutka: Kako §ta? Pa lastis!
Dete 1: A ¢emu to sluzi?
Lutka: Evo gledaj...
Zove Dete 2 i Dete 3 da joj drze lasti§ i odigra jednom od 1 do 7.
Lutka: Hajde sada vi!
Dete 4 i Dete 5 igraju lastis.

*muzika: Lasti$§*
2. Skolica

Dete 4: A §ta jo§ imas$ u tom tvom koferu?

Lutka crta Skolicu (izvla¢i §kolicu napravljenu od strunjaca)
Dete 4: I ta sad?

Lutka: Sad ¢u da ti pokazem! (odigra Skolicu) Hajde sad probaj ti!
Lutka i Dete 4 pozivaju dobrovoljce.

*muzika: Skolica*
3. Lutka i tehnologija

Mobilni telefon stoji na sceni. Lutka joj prilazi sa pliSanim medvedom u ruci.

Lutka: Cao! Hoées da se igramo?

Mobilni telefon je pogleda i vrati pogled napred. Lutka je obide zagledajuci
je, i pride sa druge strane.

Lutka: Heeej! (mahne joj rukom ispred lica).

Mobilni telefon: Ja se ne igram.

Lutka: Ne igras se? Kako se ne igras? Pa sva deca se igraju.

Mobilni telefon: Ja nisam dete. Ja sam najnoviji mobilni telefon.

Lutka: Telefon §ta??

Mobilni telefon: Ja sam njihov prijatelj, a ne ti i te tvoje igre! (govori to sa
gadenjem)
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Lutka: Kako prijatelj kad se ne igras? Mislim...

Mobilni telefon: Udes na internet, ukljucis igricu... (prekidajuéi lutku)

Lutka: Cekaj, ¢ekaj, imam i ja telefon, pa da se igramo zajedno (donosi stari
telefon iz kofera). Samo, ne znam §ta ti je taj internet???

Mobilni telefon odlazi sa scene, Lutka zbunjeno gleda u svoj stari telefon.
*muzika: Tehnologija*
4. Gluvi telefoni i Ide maca oko tebe

Lutka ulazi ispred svih sa starim telefonom u rukama.

Lutka: | gde je sad ovde ta igrica? Nista mi nije jasno...(nasloni slusalicu na
uvo) A i ovaj telefon kao da je gluv...Gluvi telefon! Pa skroz sam zaboravila na tu
igru!

Dete 2: A kako se to igra?

Lutka: Tako sto svi sednemo jedni do drugih, ja Sapnem prvoj do mene neku
recenicu 1 ona prenosi dalje dok recenica ne stigne do poslednjeg koji treba naglas
da je ponovi. Hajde da probamo.

Lutka poziva dobrovoljce, zatim otkrije publici recenicu koju ¢e zadati, svi
zajedno igraju igru.

Dete 2: Deca su ukus cveca!
Lutka se obraca publici: Deco, recite mu §ta sam zadala!

Deca iz publike odgovaraju, dobrovoljci se vra¢aju na mesta.

Dete 6: Ova igra je bila bas zabavna, znate li jo§ neku? (svi sleZu ramenima).
Meni je mama pricala o nekoj igri 0 macama...ili kucama, nisam sigurna kako se zove.

Lutka: U pravu si, postoji jedna takva igra. Znate li vi mozda kako se ta igra
zove? (obraca se deci u publici)

Deca iz publike odgovaraju, za to vreme se svi osim Lutke postavljaju u krug;
ukoliko niko ne odgovori Lutka pocinje da objasnjava igru.

Lutka: Kada smo svi seli u krug, jedno dete koje stoji van kruga je maca. Evo na
primer, sada ¢u to biti ja. Samo... (zamiSljeno gledajuéi po prostoriji) Trebac¢e nam neki
predmet... Na primer moja masna. Dok maca, tj. ja, ide oko kruga, ostala deca pevaju
pesmu ,,Ide maca oko tebe“. Za to vreme maca ostavi svoju masnu iza leda nekome i
kada se pesma zavrSi kome je masna iza leda treba da juri macu. Hajde da probamo.

*svi zajedno pevaju: ,,Ide maca oko tebe, pazi da te ne ogrebe, ¢uvaj mio rep,
da ne budes slep, ako budes slep, otpasée ti rep!* *

Dete 2 ispada iz igre i ljutito odlazi sa scene.
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Lutka (tréeéi za detetom): Heeej, stani! Nemoj da se ljutis! (obraca se deci) Deco, kada
gubimo, ne smemo da se ljutimo, pa to je samo igral

5. Hula - hop

Ostaju svi na pozornici iz prethodne scene. Scene se nadovezuju. Deca na sceni
preturaju po koferu.

Dete 3: Kakav ti je ovo... Hmm, toc¢ak? (gleda zbunjeno)

Lutka: To je obru¢ ili kako ja volim da kazem — hula hop!

Dete 3: A ¢emu to sluzi?

Lutka: Pa da ga vrti§ oko struka, evo vidi. (po¢ne da vrti, u tom momentu ulazi
Mobilni telefon) Zdravo Mobilni! Imas li neku novu igricu?

Dete 3: (stane ispred Mobilnog telefona) Ma kakve aplikacije (hvata ga za ruku),
sad ¢e$ ti sa nama da vrti§ ovaj tocak, mislim, hula hop (daje mu hula hop).

Mobilni telefon: Ali ja ne znam kako se to radi?

Dete 3: Sad ¢emo da te nauc¢imo!

Svi zajedno se igraju sa obrucima. Lutka poziva dobrovoljce.
*muzika — Hula hop*
Lutka: Ok, malo ste brzi za mene. Mislim da je vreme za jednu drustvenu igru!
6. Covede ne ljuti se
*muzika — Coveée, ne ljuti se*

- koreografiju igra petoro dece, ¢lanovi plesnog kluba Studio Five
7. Kraj

*na scenu ulaze Deda Mrazov pomoc¢nik, Lutka i Mobilni telefon i uloge dece,
razgovaraju sa decom, dele paketice, ostatak grupe se za to vreme igra sa decom*
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FINANSIJSKI IZVESTAJ

2016 - 1D/ TOYZZZ - 30.11.2016.

2016 — 1 D/ UNIVERZAL- 30.11.2016.

2016 — 1 D/ BAJKOLINO —30.11.2016.

2016 — | D / DECIJI SVET — 30.11.2016.

2016 — 1 D/ DOO KONEKS-VELEPRODAJA- 30.11.2016.
2016 — I D / KNJIZARA VULKAN - 05.12.2016.

2016 — 1 D / MAGICNA OAZA - 30.11.2016.

NOVCANI SPONZORI

Redni br.

Sponzor Iznos

1.

Milo$ Dasi¢ 15.000,00 RSD

Vasilije Petrovic¢ 10.000,00 RSD

Projekat “It’s wine o’clock”,
Prirodno — matematic¢ki fakultet 7.000,00 RSD

Projekat “Vece sa Drakulom”,
Prirodno — matemati¢ki fakultet 10.000,00 RSD

UKUPNO:

42.000,00 RSD

ROBNI SPONZORI

Redni br.

Sponzor: Tip robe

Kolicina: |

Cartier doo,
Novosadski put 56,
Veternik Salveta rinfuza (1200 kom.)

4 kom.

Cartier doo,
Novosadski put 56,
Veternik Jumbo ubrusi

24 kom.

w

Cartier doo,
Novosadski put 56,
Veternik Toalet papir (dvoslojni)

200 kom.

Cartier doo, Plasti¢ne ¢ase (2dcl)

400 kom.
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Novosadski put 56,
Veternik

Cartier doo,
Novosadski put 56,
Veternik

Pakovanje Sarenih slamcica

1 kom.

Cartier doo,
Novosadski put 56,
Veternik

Pakovanje belih slamc¢ica

1 kom.

Cartier doo,
Novosadski put 56,
Veternik

Pakovanje slamcica b. zgl.

1 kom.

Cartier doo,
Novosadski put 56,
Veternik

Tecni sapun Clio Soft (51)

3 kom.

Cartier doo,
Novosadski put 56,
Veternik

Tec¢nost za pranje sudova

&)

4 kom.

10.

Cartier doo,
Novosadski put 56,
Veternik

Rolnice 500x500

20 kom.

11.

Cartier doo,
Novosadski put 56,
Veternik

Dzak (1201)

200 kom.

12.

Cartier doo,
Novosadski put 56,
Veternik

Jednokratne kape

200 kom.

13.

Cartier doo,
Novosadski put 56,
Veternik

Vis Sanit (5I)

2 kom.

14.

Cartier doo,
Novosadski put 56,
Veternik

Blist (51)

2 kom.

15.

Cartier doo,
Novosadski put 56,
Veternik

Magicne krpe (plave)

3 kom.

16.

Cartier doo,
Novosadski put 56,
Veternik

Magicne krpe (zelene)

3 kom.

17.

Cartier doo,
Novosadski put 56,
Veternik

Magicéne krpe (Zute)

3 kom.




"Igram. Igraj! Igrajmo se?"'

RASHODI
Redni br. Tip robe 1znos
1. Bojanke (5 kom.) 650,00 RSD
Gumice za brisanje - Partizan i Zvezda
2. (4 kom.) 320,00 RSD
3. Gumice za brisanje — voce (9 kom.) 360,00 RSD
4, Gumice za brisanje — Frozen (3 kom.) 180,00 RSD
5. Kocke (2 kom.) 2198,00 RSD
6. Slagalice — patuljci (2 kom.) 1398,00 RSD
7. Mini slagalica (1 kom.) 499,00 RSD
8. Ne ljuti se Covece (2 kom.) 1098,00 RSD
9. Album za slike (1 kom.) 250,00 RSD
10. Zarezaci (8 kom.) 280,00 RSD
11. Plastelin (5 kom.) 500,00 RSD
12. Lasti$ (5 kom.) 750,00 RSD
13. Velike bojice (3 kom.) 450,00 RSD
14, Male bojice (3 kom.) 240,00 RSD
15. Flomasteri (3 kom.) 600,00 RSD
16. Veliki flomasteri (1 kom.) 300,00 RSD
17. Riziko (2 kom.) 1400,00 RSD
18. Monopol (2 kom.) 1400,00 RSD
19. Samolepljivi papir 400,00 RSD
20. Troskovi fotografa 2400,00 RSD
21. Materijal za Sivenje frotira 17700,00RSD
22. Troskovi krojaca 3000,00 RSD
36373,00
UKUPNO RASHODI: RSD
UKUPNO:

PRIHODI — RASHODI = 42.000,00 — 36373,00=5627,00 din
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MEDIJSKI IZVESTAJ

14.12.2016. godine:
PR menadzer je gostovao u radio emisiji "Povodom", Radio — televizije VVojvodina.

http://media.rtv.rs/sr_ci/povodom/24562

14.12.2016. godine:
Na internet portalu www.topsrbija.com objavljen je ¢lanak o realizaciji predstava.

Besplatna predstava studenata PMF-a za maliSane
sreda, 14 decembar 2016 09:37

Do kraja godine, maliSani dva novosadska vrti¢a imace priliku da vide predstavu “Igram. Igraj!
Igrajmo se!”, koju pripremaju studenti PMF-a u okviru humanitarnog projekta.

U pitanju je studentski projekat “Igram. Igraj! Igrajmo se!" u organizaciji studenata Ill godine
Departmana za geografiju, turizam i hotelijerstvo, sa Prirodno-matematickog fakulteta u Novom
Sadu, a pod rukovodstvom prof. dr Andelije Ivkov DZigurski i doc. dr Igora Stamenkovic¢a.

Projekat je humanitarnog karaktera, a do sada je realizovano 37 ovakvih i sli¢nih dogadaja

http://www.dgt.uns.ac.rs/page.php?41).

Novosadska decica uzivaée u dve predstave studenata PMF-a i to u vrti¢éima: “Veseli vrti¢"-
20. decembra u 9h i ,Kalimero® — 22. decembra u 9h.

Cilj ovakvih akcija je da se deci pokaZe da se svi mogu druZiti, bez obzira na razlike medu
njima kao &to su nacionalna pripadnost, pripadnost odredenoj rasi, materijalni status, pol i
drugo, te da treba da postuju starije, budu posludni i pomaZu drugima.

Sredstva koja se prikupljaju na dobrovoljnoj bazi, ostaju ovim vrti¢ima za novogodisnje
paketice i potrebne stvari, neophodne za neometano funkcionisanje.

Kontakt osoba za vise informacija prof. dr Andelija DZigurski 063 810 20 91.

17.12.2016. godine:
Na internet portalu Radio — televizije Vojvodine objavljen je ¢lanak o realizaciji

predstava.
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‘ Link: hittp:/fwww rtv.rs/sr_ci/vojvoding/novi-sad/besplatna-predstava-za-malisane_784333.html

Teme: Prirodno-matematiéki fakultet u Novom Sadu
Naslov: Besplatna predstava za maliZane
852

NOVI SAD -

U okviru projekta "Igram. Igraj! Igrajmo se!", studenti III godine Departmana za geografiju, turizam i
hotelijerstvo, sa Prirodno-matematickog fakulteta u Novom Sadu, a pod rukovodstvom prof. dr Andelije
Ivkov DZigurski i doc. dr Igora Stamenkovica, pripremili su zabavnu predstavu za malifane. Predstave ce
se prikazivati defici u novosadskim wrticima "Veseli vrtic"- 20. decembra u 9 sati i ,Kalimero" - 22.
decembra u 9 fasova.Cilj ovakvih akcija je da se deci pokaZze da se svi mogu druZiti, bez obzira na
razlike medu njima kao $to su nacionalna pripadnost, pripadnost odredenoj rasi, materijalni status, pol i
drugo; te da treba da postuju starije, budu posluéni i pomaZu drugima.Sredstva koja se prikupljaju na
dobrovoljnoj bazi, ostaju ovim wrti¢éima za novogodiinje paketi¢e i potrebne stvari, neophodne za
neometano funkcionisanje.

19.12.2016. godine:

PR menadzer Natalija Avemarija, gostovala je uzivo u Jutarnjem programu "Novosadske
televizije."
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19.12.2016. godine:
PR menadzer Natalija Avemaria dala je izjavu za novosadsku televiziju "Kanal9."

20.12.2016. godine:

Objavljen je ¢lanak u dnevnom listu "Dnevnik."
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EECMNATHE NPEOCTABE ¥V .BECENOM BPTURY" 1M KANMMEPY"
CtyaeHTu NMM®d-a rnyme
3a ManuLuaHe

BecnnatHe NpeacTaBEe 3a Ma-
nuwane y wasohewy cTyaeHara
NWMd-a ogpwahe ce vy Bece-
nom epTuhy” gawac y 9 vacoea,
a y spTihy _Kanumepo® y ue-
TepTak, 22. aeuembpa y WCTO
BREME,

Y okBdpy npojexta Mrpam.
Wrpaj! Urpajmo ce!”, cTyaexTH
Tpehe rogwse [Jenaprmada
MpupogHo-maTemaTvuror oa-
KynTera aa reorpachujy, TYpH-
3aM MW XNOTENWjepcTBo, nojg
pyKoBOACTEOM npodp. Ap AxRje-
nvje WMexose Lkrypcsy | aow. ap
Wropa Cramewkosuha, npunpe-

20.12.2016. godine:

MunK cy 3aBaBdy NnpeACTaBy 3a
MAanHLAaHe,

LU akudja je pa ce aeun no-
KEMe Aa Ce CBH MOTY APYHHTH,
Ges ofaupa Ha paznuke mehy
HHME KAO0 WTO CY HAUWOHANHA
NPHNEAHOCT, NPMNAgHOCT oape-
feH0j pacH, MaTepWjanHy cTa-
TYC, NON W ApYro, Te Aa Tpeba aa
nowTyjy crapwje, Gyay nocmy-
LUHA W NoMaxy Apyruma. Hosay
KOjH C& NpHKYNRa Ha Ao0pOBs/k-
HOj Baaun, ocTaje THM BpTHhMME
33 HOBOTOAMWHKE nakeTHhe M
CTEapH HEOMXOLHE 338 HEOMETa-
HO (DYHKUMOHHCEE. J. P.

Objavljen je ¢lanak u dnevnom listu "Vecernje novosti."

CTYREHTH NPUNPEMMUNM NPEACTABE 3A HAJMNTARE

Imymum y aea Bptuha

Y OKBHPY npojexra
"Hrpam. Hrpaj! Hrpajmo

ce!”, cryaents Tpehe roaune
[enaprmana 3a reorpadujy,

TYpH3aM H XOTeIHJEPCTBO
Mpupoano-maTeMaTHyKOr

dakynrera y Hosom Cany

npHNpeMinn cy Decnnarthe |

npejcTase 3a Hajmnahe.
[lpsa npeacrasa he GutH

| Tako!

AaHac WrpaHa 3a Manuua-
He, koju noxahajy "Becenn
sprih”, a 22. neuembpa cry-
pesTH-rymMus he rocrosat
y sprithy "Kanumepo”.

Lwe osux npeacrasa je
Aa ce MpeRuIKOACKO) AeUH
NoKaxe ia ce CBH MOTY Apy-
xuH, bes obsupa va paanu-
K€, Kao WTO Cy HALHOHANHA
H CBaKa Apyra MpHOAAHOCT,
HjantHK craryc, noa...

, HaMepa je 1a um ce
noxaxe ja Tpeba aa nowrryjy
crapuje, Dyly mocaymsH ®
NOMaXy ApyrHMa.

Cpencrsa ce npuxyrusajy
ROGPOBOBHO H OCTAjy BpPTH-
huma 3a wabasky HOBOrOM-
M naxerha M ApyrHX no-
TPEMIITHHA, HEONXOJHMX 3a
HHXOB HOpManas paa. B b.N.



